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Dragi ucenici,

Ucenici u izolaciji danas imaju online nastavu Informatike. @
Prosli nastavni sat po prvi put ste vjezbali upravljati tj. programirati.
Danas nastavljamo s tim.

Prvo ¢emo ljutoj ptici pomagati da dode do prascica. Kliknite na
poveznicu. Dovlacite odgovarajuce naredbe iz Blokova u Radnu povrsinu
(desno) kako biste upravili s pticom da dode do prasci¢a. Isprobajte jeste
li dobro poslagali naredbe klikom na gumb Pokreni.
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Upute

é Trace the path and lead me to the silly pig. Avoid TNT or feathers will fly! i

Blokovi Radna povriina: : 1/ 5 blokovi D Poéni ispocetka <> Pokazi kéd

idi naprijed pri pokretanju
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Nivo 3: Labirint: Slijed

Radna povrsina: : 5 / 5 blokovi O Poéniispodetka <> PokaZi kéd

pri pokretanju
idi naprijed

idi naprijed
okreni
m o

idi naprijed
okreni
idi naprijed

Pokusajte rijesiti nekoliko nivoa.
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Zatim, kliknite na ovu te na gumb OSNOVNI OKRET.
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KORNI 1

KORNJACINA GRAFIKA
ZADAVANJE NAREDBI BEZ PISANJA

OSNOVNI
OKRET

OKRETPOD |
KUTOM

s

Setati ¢ete kornjacu po ekranu. Ona ba$ ne razumije na$ govor, no
prihvaca neke naredbe, kao $to su ove na ekranu: IDI, NATRAG, KUCI,
ULIJEVO, UDESNO....

Kada Zelite da ide naprijed, u prozorcic¢ upisite broj (koliko koraka naprijed
Zzelite da ide).
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Klikanjem na gumbe pokusajte upravljati Kornijem. Kada Zelite brisati
ekran ili poceti iz poletka, koristite gumbe OCISTI i ISPOCETKA.

Nadam se da Cete se zabavljati, a istovremeno usvojiti prve korake u
programiranju.

Uciteljica Renata Josipovic
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